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Startup cria solucoes de realidade virtual para saude e educacéao

Iniciativa é contemplada pelo Programa Centelha-SE Il
em parceria com a FAPITEC/S

Texto: Katia Azevedo
Imagem: Arquivo pessoal

Formar profissionais da saude com alto desempenho e
exceléncia através do desenvolvimento de uma estagéo
inteligente multissensorial de metaverso e democratizar a
educagdo da realidade virtual. Estes sdo alguns dos
objetivos da proposta do Projeto ADA 4 ALL, contemplado
pelo Edital PROGRAMA CENTELHA II/FAPITEC/ N°11/2021.

Arealidade virtual

A acdo é desenvolvida pela Ada Metavers, uma startup
de neuroengenharia fundada em 2021 pelas biomédicas
Tamara Nunes e Tassia Nunes, duas mulheres negras,
nordestinas, cientistas e apaixonadas por
empreendedorismo.Elas ressaltam que o projeto Ada 4 All é
um empreendimento inovador que visa tornar a tecnologia
de realidade virtual acessivel a todos, priorizando a
educacéo, a criatividade e a democratizagéo do
conhecimento.

“Criamos a startup com o propdsito de incentivar o
empreendimentos no campo da ciéncia e educagdo que
quebrem paradigmas no mundo académico e permitam
com que tecnologias desenvolvidas na pds-graduagéo
cheguem ao mercado. Elas destacam que a Ada é Unica
startup no Brasil a integrar neuroengenharia e metaverso e
pioneira no Brasil a levar sensag¢des para o metaverso. O
Ada 4 All oferece um conjunto de solugdes educacionais
imersivas que visa democratizar a tecnologia de Realidade
Virtual para que seja uma ferramenta de transformacao
digital que visa auxiliar o processo educativo de jovens e
criangas. Através de solucdes de software e hardware, o
projeto se propde de forma inovadora fornecer ao usuario a
liberdade de explorar sua criatividade enquanto aprende”,
explicam Tamara e Tassia.

Elas ressaltam que o projeto Ada 4 All é um
empreendimento inovador que visa tornar a tecnologia de
realidade virtual acessivel a todos, priorizando a educacao,
a criatividade e a democratizagdo do conhecimento.

“Com uma abordagem centrada no usuario € na
inclusdo, o projeto estd moldando o futuro da
aprendizagem através do desenvolvimento de uma
plataforma revolucionaria chamada Ada Creator,
acompanhada por um conjunto de laboratdrios virtuais no
Ada Launcher e suportada pelo hardware de baixo custo
Ada Kit. Esta € uma jornada emocionante que coloca a
tecnologia ao alcance de todos, permitindo que
professores, estudantes e entusiastas explorem, aprendam
e criem em um ambiente de metaverso imersivo”, explicam.

O Boletim Fapitec Ciéncia € uma publicacao da Fundagéo de Apoio a Pesquisa e a Inovagéo Tecnol

Ainda conforme as biomédicas, o projeto também utiliza
a plataforma de laboratdrios virtuais, a Ada Creator, que
busca criar um ambiente digital imersivo no code onde os
usuarios poderdo criar uma variedade de experiéncias
educacionais e de treinamento.

“Através dessa plataforma, estudantes, profissionais e
entusiastas terdo a oportunidade de desenvolver
diferentes cenarios, simulagcbes e experimentos em um
espaco virtual interativo sem a necessidade de programar.
Isso pode abranger areas como educagdo, treinamento
profissional, simula¢cdes industriais e até mesmo
entretenimento educativo”, salienta Tamara.
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“A iniciativa também inclui éculos VR de baixo custo,
como os Cardboard, dispositivos acessiveis que permitem
que uma ampla gama de individuos experimentem a
imersdo da Realidade Virtual sem a necessidade de
investimentos significativos em hardware caro. Essa
abordagem democratiza o acesso a tecnologia de RV e
permite que pessoas de diversos perfis socioeconémicos
possam se beneficiar das oportunidades oferecidas pela
plataforma de laboratérios virtuais”, informa Tassia.

Ela enfatiza que a proposta da Ada Metaverse inserida
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ao Programa Centelha Il Sergipe representa um passo
audacioso em direcdo & democratizagdo da Realidade
Virtual, utilizando uma combinagéo de laboratdrios virtuais
e 6culos VR de baixo custo para proporcionar experiéncias
educacionais e de treinamento envolventes e acessiveis a
todos. Além de impulsionar a inovagédo tecnoldgica na
regido, essa iniciativa tem o potencial de transformar a
maneira como as pessoas aprendem e interagem com o
mundo digital.

Interacao

“Essa tecnologia esta moldando o futuro da educacéo,
proporcionando aos alunos uma experiéncia de
aprendizado verdadeiramente envolvente. Ao despertar a
curiosidade e o entusiasmo, a realidade virtual ndo apenas
aprimora o processo de educagéo, mas também prepara os
alunos para um mundo onde a criatividade e a inovagao séo
essenciais. Estamos testemunhando a transformacédo do
aprendizado, e a realidade virtual esta liderando o caminho.
Dessa forma, a missdo da Ada Metaverse € auxiliar no
processo educacional através da democratizacdo da
tecnologia de realidade virtual, tornando-a acessivel
todo”, completam.

Elas destacam que o Projeto ADA 4 ALL tem rendido
bons resultados, tornando-se case de estudos do
programa de pds-graduacédo em empreendedorismo da
Universidade de Oklahoma e alavancando a startup para
abertura de capital em rodada de investimento pre-seed.
Atualmente, a Ada tem negociado com investidores e
potenciais clientes para implementag¢ao do primeiro piloto
do xMed no Grupo Tiradentes (nordeste) e no Grupo
Inspirar (Sul).

“A parceria com o Programa Centelha-SE permitiu a
startup alavancar recursos e expandir a inovagdo em
educacdo. Além disso, a Ada Metaverse foi aceita no
prestigioso Google for Startups Cloud Program. Essa
parceria nos dara a oportunidade de aprimorar ainda mais

Nnossos servigos e inovagdes tecnoldgicas. Recebemos
também, a honra de ser reconhecidos no Prémio
Mulheres Inovadoras 2023, que destaca a lideranca
feminina em empreendedorismo e inovagdo. Esse
reconhecimento impulsiona nosso compromisso com a
equidade de género e a inovagédo”, comemora Tamara
Nunes.

O Ada Metaverse também se destacou no Programa
Conecta Startups, fortalecendo uma rede de
colaboracado e abrindo portas para futuras
oportunidades de crescimento. De acordo com elas, o
maior diferencial competitivo da startup estad na
propriedade intelectual da equipe cientifica, que conta
com cientistas da neuroengenharia e neurociéncia para
ir além dos ambientes imersivos e levar sensac¢des ao
metaverso.

Ela explica que a Ada utiliza como base cientifica o
estado da arte da ciéncia que é a neuroengenharia para
criar solugdes focadas no metaverso. “Nossa missédo é
tornar o metaverso uma realidade e impactar a
sociedade através do desenvolvimento de tecnologias
de interfaces e interagdes humano-metaverso. “Em
apenas 1 ano e 7 meses de existéncia, a Ada alcancga
resultados proprios de uma startup com potencial de
escalabilidade exponencial. Sua operagao iniciou em
janeiro de 2022, com o nome xCode, entretanto, com o
objetivo de representar as mulheres na ciéncia e
tecnologia, a startup mudou sua identidade para Ada
Metaverse, em homenagem a Ada Lovelace, primeira
mulher no mundo a desenvolver um algoritmo de
computador”, conta Tassia Nunes.

De acordo com as biomédicas no primeiro més de
operacdo a startup foi aprovada para incubagédo no
Tiradentes Innovation Center, principal centro de
inovacdo em educacgdo do nordeste. Realizou sua
primeira captagcdo de investimento por meio de
investimento anjo e apds 4 meses de operacdo foi
aprovada no programa RHAE fomentado pelo MCTI e
CNPg com o projeto xMed.

Elas enfatizam que o projeto Ada 4 All ndo é apenas
uma jornada tecnolégica, mas um movimento para
ampliar os horizontes da educacgéo e da aprendizagem.
“Ao unir o poder da realidade virtual, metaverso e
educacéo inclusiva, Ada 4 All estd desenhando um
futuro no qual a tecnologia ndo é apenas uma
ferramenta, mas uma forga motriz para a igualdade de
acesso ao conhecimento. Este projeto é uma
celebracdo da criatividade, da colaboragéo e do desejo
de capacitar cada individuo a explorar novos mundos e
descobrir novas possibilidades dentro do metaverso”,
reforcam.
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